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Kopiark 3 – Arketype: Prinsesse 
 

 
 

Fakta om arketyper 
Arketyper i eventyr er de klassiske karakterer, vi møder i eventyrene - 
typisk med helt bestemte personlige egenskaber. Det kan fx være en 
helt, en prinsesse, en konge, en skurk, en ond heks osv. 

 
 
Tænk over, hvordan du synes personligheden for arketypen prinsesse 
er. Hvilke adjektiver (tillægsord) vil du beskrive hende med? 
 

 
 
 


